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ders kaynaklari

. - Teknoloji bagimlihig
Bagimlilik Nedir? nedir? 9 g

Bagimhlik, kisinin bir seye

bagimli olmasi, o sey olmadan ‘-’ Teknoloji bagimlilig, kisinin teknolojiyT
yasayamamasi ve o olmadan kullanirken farkindaligini kaybetmesi,
son derece mutsuz olmasidir kendini kontrol edememesi ve
J teknolojisiz bir hayat surdirememesi

durumudur.
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Bir cocuk surekli bilgisayar oyunu oynamak istiyorsa,
derslerine girmiyor ve basarisi dusuyorsa, bilgisayar
oyunlari yizinden uykusuz kaliyorsa, arkadaslarindan
uzak duruyorsa ve ailesiyle iliskileri kotuyse akli bagka O
yerdedir. Oyun oynamadiklari zamanlarda surekli
oyun oynuyorlar, hatta bilgisayar, tablet vb. ile yemek
yiyorlar ve bu sirada zamanin nasil gectiginin farkina

rmiyo
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Merak ediyorum

arkadaslari
oynuyor

onsuz
yapamam




Machine Translated by Google

DIKKATLI OKUL

Ogrenci Dersleri - SEVIYE 1

KONSEPT:

EGZERSIZ ADI:

\| ACIKLAMA: / /

N\ /

METODOLOJi

DUSUNME SORULARI (COCUK VEYA KOLAYLASTIRICI)

// \
rereranstar: oD - [




Machine Translated by Google

DIKKATLI OKUL
Ogrenci Dersleri-SEVIYE 1

KONSEPT:
EGZERSIZ ADI:
ACIKLAMA:
\-
METODOLOJI

DUSUNME SORULARI (COCUK VEYA KOLAYLASTIRICI)

rereransiar (D - N




Machine Translated by Google

DIKKATLI OKUL

Ogrenci Dersleri-SEVIYE 1

KONSEPT:

EGZERSiz ADI:

ACIKLAMA:

\-
o

METODOLOJI

DUSUNME SORULARI (COCUK VEYA KOLAYLASTIRICI)

// \
rereransLar: oD -




[lachine Translated by Google

)

& 5
.
ﬂ”ﬂorux, <

ne izleyecegine karar ver

D ne kadar uzun
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D sdreligine

Dl@rar ver ve yavasla
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ne izleyecegine karar ver

D ne kadar uzun

D sureligine

D karar ver ve yavasla
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ne izleyecegine karar ver
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D ne kadar uzun

|| sureligine

Dkarar ver ve yavasla
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ne izleyeceginize karar

() verin, ne kadar

O sureyle

O unpl ve yavaslama
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ne izleyecegine karar ver

O ne kadar uzun

O sureligine

O karar ver ve yavasla
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ne izleyeceginize karar

O verin, ne kadar

sureyle

O unpl ve yavaslama

O







Machine Translated by Google

DIKKATLI OKUL

Ogrenci Dersleri-SEVIYE 1

KONSEPT:
EGZERSIZ ADI:
AQIKLAMA
\\
o,
METODOLOJi

DUSUNME SORULARI (COCUK VEYA KOLAYLASTIRICI)

!// |||

rereransiax o (D - N




Machine Translated by Google

ders kaynaklari

Dijital Kullanim

NE IZLEYECEGINE KARAR VER. [ /

EKRANA SADECE OZEL BiR KOSEDEN BAKIN
EVDE, EVDE DIJiTAL BIR KOSE VAR.

HATIRLATMALARI YAPISTIRMAYI UNUTMAYIN!
EKRANA BAKIRKEN YEMEYIN,
CUNKU NE KADAR YEDIGINizi BILMIYORSUNUZ.
KENDINIZE YENI BIR AKTIVITE BULUN

OYUNU VEYA FiLMi BITIRDIGINiZDE.
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HERKES YAPABILIR

ZAMAN GECIRIN
DIJITAL

GEVRE

SADECE SEN
ASIN
EKRAN ZAMANI
ICIN UYGUN
SEN

GOSTERMENIZ GEREKIR
KENDINiz KIRMIZI
KART

UNUTMAYIN!
KONTROL EDEBILIRSINiZ
EKRAN ZAMANI.

SiZE BUNU SOYLUYOR
ALIYORSUN
YETERLI ZAMAN

EKRAN.

O SANA VERIYOR
KONTROL.

GUCLENIR
SENIN DIKKATIN.

SiZE YARDIMCI OLUR
GUNUNUZU GECIRIN
VERIMLI BIR SEKILDE.
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) PINOKYO

) BUYUK KANATLAR

) HEIDI

) PENGE DEVRIYESI
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TEKNOLOJISIZ BENIM

GUN

HAYIR OLMADAN NE YAPIYORUM
TEKNOLOJI

NASIL HISSEDIYORUM

' DUSUNCELERIM
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HEMEN OLUR.
BU ZOR
BUNUNLA BASA CIKIN

RICA ETMEK.

TAMAMEN

Sizi ETKILESTIRIR.

NE ZAMAN SEN
ISTEMEK
DIJITAL BIR OYUN OYNAYIN

HAYAL ETMEK
DINOZOR
VURUYORUZ
SiZIN KAPINIZ. KARAR VERMEK
KAC TANE
ZIYARETCI

VAR

VINDE.

SiZE BUNU SOYLUYOR
SEN YAPMISTIN
YETERLI ZAMAN
EKRAN.

O SANA VERIYOR
KONTROL.

GUCLENIR
SENIN DIKKATIN.

SIZE YARDIMCI OLUR
GUNUNUZU GECIRIN
VERIMLI BIR SEKILDE.
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NE OYNAYACAGINIZA KARAR VERIN [ /

NE KADAR SURE OYNAYACAGINIZA KARAR VERIN

OYNARKEN NE HISSETTIGINIZE DiKKAT EDIN
SAATE BAK
HATIRLATMALARA BAKIN

KARARINIZI TAKIiP EDIN

NE ZAMAN HISSETTIGINIZE DIKKAT EDIN
OYUNU BITIR
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) STUMPLE ADAMLARI

) HIZ IHTIYACI

) TETRIS MARIO
) GEOMETRI DASH LITE

) KIRMIZI TOP
) TOCA MUTFAK
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Hiz araba 3d

Araba Park Etme Cok Oyunculu
BUS Simulatora: Ultimate
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